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Etape 1: Accédez a Teachable Machine
avec Google

Teachable Machine

Etape 2: Choisissez Projet IMAGES et sglrg:gle;e"s"i&Zdéggiig;:;f;%g;‘: e
Modéle d’image STANDARD Une méthode rapide et simple pour créer des
modéles d’apprentissage automatique pour vos
, . sites web, applications et plus encore - sans
Etape 3: Décidez Clue|5 geSteS de la compétences techniques ni codage requis.
main (ou méme images Commencer

iImprimées) vous souhaitez
utiliser pour envoyer des
commandes. Par exemple, j’al
utilisé une main avec tous les
doigts pointé vers le plafond

comme commande ARRET _ r
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Créatifs



https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/

ENTRAINER VOTRE MODELE

Class 1

Ajouter des echantillons d'images :

Ck L

Class 2

Ajouter des echantillons d'images :

Lk 2

Entrainement

Entrainer le mc
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Cliquez sur I'icone de la webcam et prenez des photos

de votre premier geste de la main choisi, sous différents
angles, de prés et de loin. Il est recommandé de prendre
200 photos ou plus pour une meilleure précision.
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ENTRAINER VOTRE MODELE

La ou vous voyez “Class 1", cliquez sur I'icne en forme de
crayon et renommez-la comme vous le souhaitez. Par
Ajouter des échantilons Ogages exemple, Je nommerais mes images de paume, avec les
O 2 doigts pointés vers le haut, STOP. **Il est important de
bien retenir le nom exact de vos commandes.

Class 1

Entrainement

Entrainer le mc¢

Class 2

Ajouter des echantillons d'images :

Lk 2
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ENTRAINER VOTRE MODELE

La ou vous voyez “Class 1", cliquez sur I'icne en forme de
Class 1 crayon et renommez-la comme vous le souhaitez. Par
Ajouter des échantilons Ogages exemple, Je nommerais mes images de paume, avec les
o & doigts pointés vers le haut, STOP. **|| est important de
e bien retenir le nom exact de vos commandes.

Entrainer le mc¢

Cl 2 A . .
- Vous devrez entrainer au moins DEUX classes (et oui,
Ajouter des echantillons d'images : . . .
vous pouvez en faire plus de deux). Choisissez donc un
autre geste de la main ou prenez des photos de I’arriéere-
plan dans lequel vous allez travailler.

Lk 2
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ENTRAINER VOTRE MODELE

ARRET

126 Echantillon d'images

2 = (IAATIREE yne fois les

AVANCER

Webcam

Maintenir pour enregistrer

X
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59 Echantillon d'images
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images

completes :

1. Cliquez sur ENTRAINER
LE MODELE

2. Puis sur EXPORTER

Entrainement

Entrainer le modele

— Exporter le
percu u modéle

Vous devez entrainer un modéle a
gauche avant de pouvoir le
prévisualiser ici.

Brilliant
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ENTRAINER VOTRE MODELE

e Une fois I’EXPORTATION terminée, une nouvelle
fenétre apparaitra.

e Cliquez sur TELEVERSER mon MODELE, puis
une option COPIER apparaitra a la fin de la ligne
grise intitulée “Votre lien partageable”.

*Copiez ce lien et je vous recommande de le coller dans un Votre lien partageable :
document Google ou méme dans une note adhésive sur
votre ordinateur pour une utilisation future.

@ Importer (lien partageable) & Importer mon modéle

~ 'utili i X
Exportez votre modele pour I'utiliser dans des projets. Extratts de code & Ltlilser dans votre modéle

Javascript

Tensorflow.js (D ) ,
Learn more about how to use the code snippet on github.

Copier |

Teachable Machine Image Model

Exporter le modéle : buttor init()">Start

@ Importer (lien partageable) & Importer mon modéle

Votre lien partageable :

https://teachablemachine.withgoogle.com/models/EL8BpoRI-/ Copiler |D
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PROCHAINE ETAPE

Tout en gardant 'onglet Teachable
Machine ouvert, ouvrez un nouvel onglet
dans votre navigateur et allez sur
https://ml.brilliantlabs.ca/

Choisissez RECONNAITRE VIDEO et
entrez le nom de CONNEXION de votre
choix. Cliquez sur CONTINUER, puis collez
’URL de votre modéle Teachable Machine
dans le champ sous CHARGER VOTRE
MODELE.

Connecter I'lA a la b.Board

Utilisez vos modeles entrainés avec
Teachable Machine sur votre b.Board
pour reconnaitre des images et des sons.

Créez un sous-marin controlé par la voix, des LED qui
s’activent quand votre chat est a proximité, ou tout
autre projet né de votre imagination.

Reconnaitre un son Reconnaitre une vidéo
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https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://ml.brilliantlabs.ca/video
https://ml.brilliantlabs.ca/video
https://ml.brilliantlabs.ca/video

CHARGER
VOTRE MODELE

Choisissez RECONNAITRE VIDEO et entrez le

Load an Al model recognizing video

Enter a connection name

Example

nom de CONNEXION de votre choix. Cliquez

sSur CO NTI N U E R, U |S COl |eZ I, U R L d e VOtre Your MQTT feed name is: Bobbie-7301
< . . Load your model

m Od € I € Te ac h a b € M ac h Ine Le arni ng d ans Load your model below then press Start.

I e C h a m p SO u S C _I A RG E R VOTR E M O D E I_E. https://teachablemachine.

ﬂ Use USB Serial Connection

Connectez votre et votre b.Board a
votre ordinateur. Allumez votre b.Board.
Cochez la case Utiliser la connexion série
USB. Cliquez sur DEMARRER. Assurez-vous
que votre est bien jumelé a votre

ordinateur. - R
, | Ris2 & LABOS
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on start

serial redirect to USB

PROGRAMMER
VOTRE

ET
VOTRE B.BOARD

AU DEMARRAGE.

Cliquez sur la fléche vers le bas & c6té de AVANCE,
choisissez SERIE,

puis sélectionnez REDIRIGER LA SERIE VERS USB.
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https://code.brilliantlabs.ca/

serial on data received new line ( ) *

set Video * to serial read line

if Video * SR Al “Background”

set all BLiXels to .

if Video = = w "Forward" then

set both motors speed to @ x

set both motors speed to @ %

®

if

set all BLiXels to O

set both motors speed to o %

®

Video +

PROGRAMMER
VOTRE

ET
VOTRE B.BOARD

Ajoutez votre code, un exemple est
fourni. Les noms doivent étre
IDENTIQUES a ceux que vous avez
donnés dans votre modeéle
Teachable Machine sur Google.
Faites donc attention a
I'orthographe et aux majuscules.
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I ET
" PRATIQUEZ

* Prenez le temps maintenant de vous
entrainer avec les gestes de la main
que vous avez enregistreés.

e Retournez entrainer votre modeéle si
nécessaire, modifiez votre code, etc.

e Essayez d’ajouter un autre
et utilisez la fonction radio pour
envoyer des commandes entre deux
ou plus.
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MERCI

< CodeCan>

Pour avoir financé cette ressource

Avec le soutien financier de
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