LABOS CREATIFS

Se brancher au nuage

avec votre rover C)

La connexion au nuage des Labos Créatifs
permet aux utilisateurs d'avoir une
connectivité directe point a point. Cette
connexion offre aux makers une connexion
sécurisée pour créer. Il ne s'agit pas
seulement d'un service de cybersécurité
judicieux, mais il permet aux rovers de
Mission:Mars de bénéficier de capacités loT.
Cela signifie que vous pouvez contréler le

rover que vous avez congu depuis votre
maison ou n'importe oU avec une CoONNEXION - | i woin
Internet ! —

U

CLOUD & e
Créez un noauveau projet :

Dirigez-vous:
cloud.brilliantlabs.ca et

cliquez “Get Started” : Create a New Project

Project Name:

Project Description:
Donnez un nom et une

description a votre projet MissionMars|
(obligatoire)



http://cloud-alpha.brilliantlabs.ca/
https://www.laboscreatifs.ca/defis-dinnovation/missionmars/

Ouvrez votre nouveau
projet

MissionMars
Josh Keys

Sélectionnez l'onglet
“Feeds”

Feed = flux

Dashboard

Sélectionnez “Create Feed”



https://www.laboscreatifs.ca/defis-dinnovation/missionmars/

Nommez votre "feed" (flux) et

cliquez “Create” 3 Create a New Feed

Feed Name:

Félicitations ! Vous avez

RoverController

Create Cancel

réussi a créer votre premier
flux. Un flux est un endroit ou

des données (des chiffres
comme la température,

l'accélération ou I'humidité,
etc.) peuvent étre stockées.
Nous allons utiliser ce flux
pour stocker les commandes
de notre Rover.

Nous pouvons ajouter des
données a notre flux, une

valeur a la fois, en cliquant

ReserCanteoller

dessus.

Sélectionnez ensvite le Feed Name: RoverController
" " Date \:rll_lld: 1622491644586

bouton "+ Add Data Dama Points: 0

Publlc: Privata
dans le coin supérieur

droit.

Ici, une valeur de 4 est Add Data Point
ajoutée a nos données
en entrant "4" et en

Value:

sélectionnant "Add".



https://www.laboscreatifs.ca/defis-dinnovation/missionmars/

Comme vous pouvez
le voir, la valeur a été

5/31/2021, 5:16:26 PM

ajoutée a notre flux.

Cirl

3/31/2021, 5:17:27 PM
5/31/2021, 5:17:23 PM

3/31/2021, 5:16:26 PM

Chaque valeur est stockée dans le nuage en fonction du moment ou elle a
été envoyée. L'ajout de données de ce type peut s'avérer long et difficile,
surtout lorsqu'on essaie d'utiliser ces données pour faire quelque chose
comme contrdler un Rover, alors examinons un moyen plus simple !

Sélectionnez “Dashboard” sur le c6té gauche de votre écran :

Feed Name: RoverController
Date Created: 1622491644586
Data Points: 3
Fublic: Private

SFIL[BOZL, 51727 PM

S/3LfR0ZL, 1723 PM

SIILI02L, 51626 PM

Le tableau de bord (dashboard) nous permet de regarder nos données et méme de les
contréler avec des visuels beaucoup plus jolis et plus faciles @ comprendre. Pour ce faire,
nous utilisons ce que l'on appelle des "widgets".


https://www.laboscreatifs.ca/defis-dinnovation/missionmars/

Sélectionnez “Add

Widget” en haut de

votre écran :

Une fois ouvert, vous verrez une
variété d'excellentes facons de
visualiser et de contréler vos
données. Pour nous aider a
piloter notre rover, nous allons
sélectionner le “Momentary
Button" en haut a droite :

Vous trouverez ici

quelques options pour
configurer votre ou vos

boutons :

Momentary Button

Feed

Layout

Widget Title:

Select a Feed

Select Layout

Momentary Bution

BEEET

Settings

Add Widget

-

Data Block Line Graph Momentary Button

‘T
‘Y L ]
Ty

- -

1
i
1
1

Number Pad Send Message Indicator

Shiger Bar Graph

La premiere option est
Momentary Button

le "Feed". Comme

nous voulons utiliser

ces boutons pour

contréler notre rover,

nous allons O -..cconvomer

sélectionner le flux

Layout: Select Layout

RoverController que

Widget Title: Momentary Bulton

nous venons de créer


https://www.laboscreatifs.ca/defis-dinnovation/missionmars/

Pour la disposition des boutons, la disposition
1x2x1 est recommandée, mais c'est vous qui
décidez.

Ci-dessous, nous avons également nommé
notre Widget "Rover Remote Control" :

Nous avons maintenant 4 parametres que
nous pouvons définir pour chacun des
boutons que nous avons :

Button Text: Le nom du bouton. Appelez-le
comme vous le souhaitez.

Press Value: La valeur que vous souhaitez
que le widget écrive dans votre flux lorsque
vous appuyez sur ce bouton.

Release Value: La valeur que vous souhaitez
que le widget écrive dans votre flux dés que

vous relachez ce bouton.

Colour: La couleur de votre bouton.

Voici un exemple de

configuration pour contréler

notre rover :

Lorsque le bouton "Forward" (Avancer)
est enfoncé, la valeur "1" est inscrite
dans l'alimentation du Rover Controller.
Lorsque nous décidons de lacher le
bouton, la valeur "0" est inscrite. Lorsque
I'on appuie sur le bouton "Left", une
valeur de "2" sera écrite dans le flux du
RoverController. Lorsque nous lacherons
le bouton, il écrira 0, et ainsi de suite.

Rover Remote Control

Layout 4 Buttans: (1x2x1) -

LGRS Rover Remade Control

1§ 2 3 4
e 3 L
Button Text

Color

Rover Remote Control

Feed: RoverController .,
Layout: 4 Buttons (1x2x1) ~

Widget Title: Rover Remote Conirol

il 2 3 4
Button Text:
1 3

Color:
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Rover Remote
Control

Lorsque vous avez terminé la
configuration de votre widget,
sélectionnez "Add" et c'est tout. Vous avez
maintenant votre contréleur WiFi
construit et prét a étre utilisé en appuyant
sur le bouton directement dans votre
tableau de bord :

Avant de construire notre code, nous allons avoir besoin d'une information
supplémentaire. Méme si vous avez un nom unique pour votre widget et votre flux, il y a
probablement beaucoup d'autres éléves qui utilisent exactement le méme nom. Nous
avons besoin d'un moyen de faire la distinction entre votre widget/feed et tous les
autres. Pour ce faire, chaque compte dans notre nuage posséde un mot de passe secret
qui permet a son bBoard de se connecter a son nuage. Nous appelons cela une clé API
et vous pouvez la trouver en naviguant dans l'onglet "Users" (utilisateurs) et en
sélectionnant l'icéne de la clé :

Users | Asduse

5‘, Josh Keys
‘ Joshuakeyr@gmall.com

Une fois sélectionné, une fenétre

s'ouvrira avec votre clé APl. Appuyez Your API Key
sur l'icéne de copie comme indiqué ci-
dessous pour la copier dans votre 88aba3c5-0346-4e53-a7
presse-papiers. Conservez-la dans un
endroit sOr car nous en aurons besoin

plus tard.
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Il est maintenant temps de

configurer le code sur le r—

coenecter & ssid i ovec mat do posse

b.Board qui est connecté a
notre Rover pour qu'il bouge B
lorsque ces boutons sont
pressés.

o & ] T
Pour commencer, allez sur o
code.brilliantlabs.ca et | v pronce
ouvrez votre projet rover. v biowd
Une fois sur place, naviguez ' .
jusqu'a la boite a outils -
"b.Board" et sélectionnez la P

catégorie "BBoard WiFi" :

Sélectionnez le bloc "connect to ssid..." et déposez-le dans votre "au démarrage" et
mettez votre SSID et mot de passe pour la connexion internet a laquelle vous voulez que
votre rover se connecte pendant que vous le testez.

Avant de lI'expédier, assurez-vous de le changer en SSID : MissionMars et
Password : Rover2021 afin qu'il se connecte au réseau que nous avons
mis en place sur Mars.

au démarrage

connecter & ssid avec mot de passe (@LLrlral

Maintenant que notre rover peut se

connecter a Internet, nous devons le

connecter a notre nuage Labos Créatifs afin 8 = BBoard WiFi
d'utiliser le flux que nous avons créé
précédemment. Pour ce faire, sélectionnez *= Nuage des Labos Créatifs
la catégorie "BBoard_WiFi" puis la sous-

catégorie "Brilliant Labs Cloud" (Nuage

Labos Créatifs) située en dessous.
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Il'y a4 blocs ici pour Nuage des Labos Créatifs
connecter et contréler
vos données via le

nuage. BL MQTT connecter avec API clé o

BL MQTT s'abonner a fil o

BL MQTT publier o sur fil o

sur nuage BL MQTT message recu receivedData du fil o

Nous allons nous connecter a notre
BL Cloud (Nuage Labos Créatifs)
personnel en mettant notre clé API

connecter 4 ssid avec mot de posse [ ES

de tout a I'heure dans le bloc BL
montrer |°{chne #l -

MQTT connect. Ensuite, nous allons
dire au rover d'écouter tous les BL M)TT connecter avec APD clé [EEDRIEEE TSR TR AT A AT IE LIS
messages/données qui proviennent
du flux "RoverController" que nous

montrar |'ichne | " »

L . ~ BL MOTT &'abonner & Fl1 (EEEREEIESITEAEE
avons créé plus tét. Dans I'exemple

ci-dessous, nous avons placé montrer 1'ictne «ffjs =
quelques icénes a afficher sur le
micro:bit entre chaque étape pour
nous indiquer ce qui se passe.

Votre rover est maintenant prét a se connecter a votre nuage et a écouter les messages
du flux RoverController. Mais nous avons besoin d'UNE derniére chose pour que tout
cela fonctionne. Que se passe-t-il lorsque de nouveaux messages sont recus par votre
rover ¢ Nous devons ajouter un bloc qui recoit ces messages et indique ensuite a votre
rover ce qu'il doit faire !

Prenez le bloc "on BLCloud MQTT received..." et déposez-le n'importe oU dans votre code

sur nuage BL MQTT message requ receivedData du fil (EUECIEGIIRETE
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Nous allons placer tout ce Rechercher... Q

Logique
dont nous avons besoin 3 Base o
pOUI’ con’rréler no’rre rover ® Entrée Expressicn conditionnelles
dans ce bloc. Nous devons @ Musique 2l vroi - Jalors
appliquer une logique a © LED ®
notre rover afin qu'il puisse il Radio

=i vrai = alors

Boucles

C
3G Logique

décider de ce qu'il doit faire

en fonction du message qu'il o)

] = Variabl
recoit du flux i L
Maths
RoverController. Pour ce =
"% Néopixel Comparalson

faire, prenez le bloc "If true

then" (Si vrai) et insérez-le sur nuage BL MQTT message recu receivedData du fil (GETEEC 1N

dans votre bloc MQTT. si

Rechercher. Q

Logique
Expression cenditionnelles

@» Musique d vrai * alors
Ensuite, prenez le bloc © LED
"comparaison" et .l Radio
déposez-le dans le bloc
"if" (si) que vous venez

Boucles

c
3G Logique

d'aiou’rer. = Variables
f Maths ®

"% Néopixel Comparaison
I w Avancé
I “ b.Board

I w Clickboards: Sensors

Et maintenant, prenez la
variable "receivedData"
et faites-la glisser dans
votre bloc de _
comparaison : e
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Votre rover a maintenant son premier morceau de code logique du nuage. Il dit "Si le
message que nous venons de recevoir du nuage (recievedData) est égal a 0, alors
exécutez le code ci-dessous". Si vous vous souvenez, nous avons dit a notre widget Rover
Controller d'envoyer un 0 a chaque fois qu'un bouton était relaché, alors programmons
notre rover pour qu'il s'arréte chaque fois qu'un 0 est regu. Pour ce faire, accédez a la
catégorie BBoard_Motor et récupérez les blocs "set left motor to speed to ..." et "set right
motor speed to ...", placez-les dans notre bloc "if" et réglez leur vitesse sur 0 pour
l'arréter :

BBoard_Moteur

® Entrée

G Musique réglez la vitesse du moteur gauche @ @ % for (ms)
€O LED

.all Radio réglez la vitesse du moteur droit 4 @ % for (ms)
™ Boucles

% Logique réglez la vitesse des deux moteurs sur @ % for (ms)
= Variables

E Mathe églez la vitesse du moteur gauche a @ ]

* Néopixel

réglez la vitesse du moteur droit @ @ x
W Avanceé

réglez la vitesse des deux moteurs 4 %
b_.Board . @

<

& BBoard_Micro
% BLiXel

= BBoard_WiFi

J7 BBoard_Son

8 BBoard_Controlel

€2 BBoard_Moteur

sur nuage BL MQTT message requ receivedData du fil (QUEVCLETIIRTE

recelvedData v = w o alors

églez la vitesse du moteur gauche a o %

réglez la vitesse du moteur droit a o %
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Pour terminer notre contréleur, dupliquez votre bloc "if" et couvrez chaque condition pour
une valeur que le flux RoverController peut envoyer. Dans l'exemple ci-dessous, nous
avons fourni du code pour que les moteurs avancent, reculent, tournent a gauche, a
droite et s'arrétent en fonction des valeurs envoyées par nos widgets lorsque les boutons
sont pressés. N'hésitez pas a utiliser la méme configuration pour votre rover, ou a faire
guelque chose de complétement différent, c'est vous qui décidez!

sur nuage BL MQTT message requ receivedData du fil (QGEVEELCHIAIAETE

si receivedData * =+ o

églez la vitesse du moteur gauche

réglez la vitesse du moteur droit

®

si receivedData + = = o

églez la vitesse du moteur gauche

réglez la vitesse du moteur droit

receivedData » == o

églez la vitesse du moteur gauche @

réglez la vitesse du moteur droit

®

si receivedData + == o

églez la vitesse du moteur gauche

réglez la vitesse du moteur droit

®

receivedData = = o

églez la vitesse du moteur gauche

réglez la vitesse du moteur droit

®


https://www.laboscreatifs.ca/defis-dinnovation/missionmars/

