Mission: Mars Derniéres étapes
/

Vous avez construit votre rover, vous pouvez le piloter par WiFi pour accomplir vos
missions, mais comment transmettre ces données a notre station de base sur Mars pour
vérification ¢

Tout d'abord, avec tout le code que nous mettons sur ces micro:bits et b.Boards pour ces
missions, certains ont rencontré des problémes de mémoire. Pour résoudre ce probléme,
nous vous demandons d'utiliser code-alpha.brilliantlabs.ca

pour le code de votre rover si vous obtenez une erreur de compilation.

Vous pouvez sauvegarder votre code et I'importer dans le nouvel IDE comme indiqué ci-

dessous :
& Télécharger RoverCode El ﬂ

+)

Nouveau projet

Une fois que vous étes opérationnel sur code-alpha.brilliantlabs.ca, il est temps de faire
communiquer votre rover avec la station de base a l'aide des blocs radio. Pour trouver
les blocs radio, regardez dans la boite a outils Radio comme indiqué ci-dessous :

Rechercher Q,

$i2 Base |
® Entré radio définir groupe o
ntrée

¥ Musigue
emvoyer le nombre a par radio

envoyer la valeur - ﬂ par radio

envoyer la chaine O par radia
C Boucles
3¢ Logique quand une donnée est recue par radio receivedString
= Variables

B Maths
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au démarrage

Placez le "groupe de radios" dans

votre bloc "au démarrage" et —_— radio définir groupe @

réglez-le sur 142.

Maintenant, chaque fois que vous

voulez communiquer les résultats :
E envoyer la valeur m = o par radio

d'une mission, utilisez le bloc

'radio send value = 0' et
assurez-vous de mettre le nom
exact comme indiqué a la fin de
ce guide pour chaque mission.

Pour vous aider a contréler le
moment de la collecte et de
I'envoi des données de mission,
nous suggérons d'ajouter
davantage de widgets de boutons
sur cloud-alpha.brilliantlabs.ca
pour déclencher l'envoi des

Mission Controller

résultats d'une mission.

Faad: FoverController

Mission Controller EWoTal 2 Buttons (Horlzontal) v

(AL Pl Mission Controlied

Measure Measure
Humidity Vibrations

1 2
Measure Vibre
Button Text:
3 &

Color:
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Below is an example of how you might drive your rover while at the same time listening
for numbers '5' and '6' for reporting the humidity and seismic activity values:

sur rgoge BL MOTT megsage requ receivediotal e T101 [EELE st e DR E o

sl rectlvedlotel * = 0w ﬂ alors

Fodlin Sk groug m
conrecier 3 psid QEEIREAE IR ovel mob e posse m

makrer 1" lclne #: =

tglez 1 vitesse du moteur gauche o i)«
réglez 1a vitesse du sobtewr drodt O ﬂ L]
%

EL M[TT fonsettar debs APFI Blaba e - B3 -da 85 =547 2 1 el &3 ik redilvidbotel = | == E allars

montrar 1 ctne - dglex lo vitesis du moteur gouchs o @I

e : . i 3 .
B MITT 5 'aboneer & 01 TS FEFLEE L8 vibiiss du BobEF dF5it o ‘l

&

L1 reclvsiigtol | =@ n alpre

mnkrer 1'lcine

.lll
L]

A e = A dglex 1o vitesss du sobsur gouchs & E B

risglaz Lo witesse dw moteur oredt o ﬂ'ﬁ

rerrlvedbobal = - F n alors
igler a vitesse di moteur geuche o TR %

réglez la vitesse du mobtewr deait d m |
®
11 ratilvisibotal = | == n allars
fglex lo vitesss du mobeur gouches o m 5
riglaz Lo vitasse du soteur desit o (NG ¥
=
1] recrlvedlotel = =@ ﬂ alors

.1 #is U ATRN =  Weather? =
'Humldl’ry' riilo senad wslue eather Pl g L&
®

11 Fetilvisibotel « | =« ﬂ allars

IVibrqﬁonl rodio serd walium m = sccilirotion (egl force =
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C'est vous qui décidez de la maniére dont vous calculez vos valeurs et du moment ou
vous décidez de les envoyer. Veillez simplement a utiliser les noms exacts que nous
avons énumérés ci-dessous pour chaque mission lorsque vous remplissez votre "valeur
d'envoi radio" et a les envoyer avant la fin de votre créneau horaire de mission. Nous
comparerons les valeurs de votre mission avec celles de la station de base pour en
déterminer la validité.

Mission 1: value (SVP envoyer en celcius))
Misson 2
Misson 3

Mission 4:

Conseil : Veillez a mesurer les
niveaux sonores lorsque vous ne
conduisez pas.

Mission 5: value

Mission 6: Pression
Conseil : assurez-vous que vous
Mission 7: veilue Vibration mesurez les niveaux de vibration
de Mars et non les vibrations de
votre rover dues a la conduite.
Mission 8: Lumiere
Indiquez la distance jusqu'a la
Mission 9: CliffDistance falaise et la distance jusqu'au

plus gros rocher depuis votre

position de départ dans le cratére
BoulderDistance d'atterrissage.
Pour cette mission, veuillez
Mission 10: Magnetique envoyer une valeur de 1 lorsque

vous vous trouvez prés d'une
roche que vous avez vérifiée
comme étant magnétique. Votre

position sera notée lorsque le 1
sera recu avec le mot 'Magnetic'.
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Notes finales :

Lorsque votre rover est terminé, veuillez |'envoyer
avec tout matériel non utilisé avant le 18 juin a :

Attn: Josh Keys
Brilliant Labs

575 George Street

Fredericton, New Brunswick
E3B 1K2

Assurez-vous d'avoir réglé votre SSID=MissionMars et votre mot de passe

WiFi=Rover2021 sur notre réseau comme indiqué dans le guide WiFi avant d'envoyer !

Bonne chancel
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